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function v=Zufallszahlen(y_min,y_max,n) 
v=zeros(1,n); 

  
for i=1:n 
    v(i)=round(rand*(y_max-y_min)+y_min); 
end 
v; 

  
end 

 
 

function y= Bubblesortzufall(y_min,y_max,n) 
x=Zufallszahlen(y_min,y_max,n); 
p=length(x); 

  
for i=p:-1:1 
    getauscht=0; 
   for j=2:i 

        
       if x(j-1) > x(j) 
           temp=x(j); 
           x(j)=x(j-1); 
           x(j-1)=temp; 
           getauscht=1; 
       end 
   end 
   if getauscht ==0 
       break; 
   end 
end 
x 
end 



function x=Insertionsortzufall(y_min,y_max,n) 
x=Zufallszahlen(y_min,y_max,n);  
p=length(x); 

  
 for i= 2:p 
    temp=x(i); 
     j=i; 
     while (j>1)& (x(j-1)>temp) 
        x(j)=x(j-1); 
        j=j-1; 
     end 
     x(j)=temp; 
 end 
 x 
end 

function x=Selectionsortzufall(y_min,y_max,n) 
x=Zufallszahlen(y_min,y_max,n); 
p=length(x); 
  

for i=1:p-1 
     min_i=i; 

      
     for j= i+1:n 
         if x(j)<x(min_i) 
             min_i=j; 
         end 
     end 
     temp=x(i); 
     x(i)=x(min_i); 
     x(min_i)=temp; 
 end 
 x 
end 


