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Schleifen



while-Schleifen



Beispiel: Würfeln bis eine 6 fällt



Beispiel: Würfeln bis 2 mal hintereinander 6 fällt



for-Schleife



Beispiele für Zähl-Schleifen



Unzulässige Zähl-Schleifen



Beispiel: Zinsrechnung



Pseudocode



Matlab Code


