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Testlauf für den neuen Übungsbetrieb

• PC Pools werden künftig mit Zero Clients ausgestattet.

• Ein Testlauf dieser Lösung wird benötigt.

• Die Übung am 30.01 von 12 bis 14 Uhr (Gruppen 23 und
24, Übungsblatt 5) findet im Raum H-D 2202 statt.m
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Sortieren



Vertauschen von Inhalten



Bubble Sort (erste Version)



Quelltext: Bubble Sort (1)



Bubble Sort (zweite Version)



Quelltext: Bubble Sort (2)



Bubble Sort (dritte Version)



Quelltext: Bubble Sort (3)



Laufzeitanalyse: Bubble Sort



Empirische Laufzeitergebnisse



Insertion Sort



Insertion Sort



Insertion Sort (erste Version)



Implementierung von Insertion Sort



Quelltext: Insertion Sort (1)



Insertion Sort (2)



Quelltext: Insertion Sort (2)



Selection Sort



Implementierung von Selection Sort



Quelltext: Selection Sort



Laufzeitanalyse: Insertion/Selection Sort



Zusammenfassung: Sortieren



Sortieren vorsortierter Listen



Bubble Sort (vorsortierte Liste)



Sortieren vorsortierter Listen



Sortieren vorsortierter Listen



Sortieren vorsortierter Listen



Logistik: Hochregallager


