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Einfiithrung in die Informatik I
Ubung 1

1  Operatorprizedenz
Geben Sie die nachfolgenden Ausdriicke in die MATLAB Kommandozeile ein. Klammern Sie die
Ausdriicke vollstindig, ohne dabei das Ergebnis zu dndern. Ersetzen Sie jeweils das unire Minus
durch eine Multiplikation mit -1.
a) - -3
b) 5 - —272
Q) —2- -27-2
Welche logischen Wahrheitswerte (0 oder 1) werden ausgegeben und warum? Hinweis: ~ steht fiir
den logischen Operator NICHT bzw. NOT.
d) 8>15

€) 8>~15

2 ["Jbersetzung einer Mathematischen Formel in MATLAB-Ausdruck

3In?%y

3
7% + sm(zn) + T @)

3 Zufallszahlen und Arithmetik
Die MATLAB-Funktion rand (1) liefert eine zufillige Dezimalzahl zwischen 0 und 1.

a) Definieren Sie die drei Variablen Zufall 1, zZufall 2, zufall 3. Die Variablen sollen
Zufallszahlen im Bereich von 0 bis 1 enthalten.

b) Berechnen Sie die Summe S der Werte.

c) Berechnen Sie die Summe QS1 der Quadrate dieser Werte.

d) Berechnen Sie den Mittelwert M der Werte.

e) Die Summe OS2 der Werte (Zufall 1 - M)?bis (zZufall 3 - M)?

f) Die genannten Variablen sollen an der Stelle gekiirzt werden. Ein Vorschlag wire 21, 72, Z3

oder1Z, 2z, 37Z.Welche Variablen eignen sich fir die Kiirzung? Begriinden Sie Thre Antwort?
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g) Wie bekommen Sie Zufallszahlen im Bereich zwischen den Variablen y min bis y max.

4 Logische Ausdriicke

Gegeben sei eine Linie. Die Anfangs- bzw. Endpunkte und die Hohe sind durch %1 bzw. x2 und y:

definiert. Diese Werte sind nimlich x1=2, x,=5 und y1=3.

, 8 %y

a) Schreiben Sie einen logischen Ausdruck der priift, ob sich ein Punkt mit den Koordinaten
(a, y1) auf der betrachteten Line befindet.

b) Schreiben Sie einen logischen Ausdruck der priift, ob sich ein Punkt mit den Koordinaten
(a, b) auf der betrachteten Linie befindet.

Hinweis: Die Variablen a und b sollen durch den Benutzer beliebig ausgewihlt werden.
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