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Beispiel: Vulkanaschemessung



Mehrere Kurven in einem Bild



Beispiel: Vulkanaschekonzentration
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3-dimensionale Kurven



Beispiel: Messflug Vulkanasche



Abtastproblem beim Plotten



Beispiel: sin(1/x)



Flächenplots
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Berechnen von x,y-Wertematrizen



Elementweise Operation auf x,y-Wertematrizen



Beispiel für den surf-Befehl
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Daten des Motors



Problem: nicht vollständige Daten



Lösung: Interpolation fehlender Daten
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Manueller Aufbau einer 3D-Grafik



Beispiel: Geometrie in der Ebene
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